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A sesién SON, MUSICA E ACCION!, dirixida a alumnado de 1° e 2° cursos de Ed.
Primaria e & que corresponde esta unidade diddctica, é a 1° das actividades das
sesiéns de DIDACTICOS AUDIOVISUAIS que por 3° curso consecutivo se inclien no
programa diddctico para centros de ensino que promove a Concellaria de Accién
Cultural do Concello de Santiago, a través do Auditorio de Galicia.

e
Os contidos deste proxecto son de dous tipos:

Por unha banda temos é dicir, as actividades de exhibicién
audiovisual nas que os centros de ensino se desprazan & sala Mozart do Auditorio de
Galicia.

Estas sesidns terén entre 60 e 70 minutos de duracién e constan da seguinte estrutura:

como continuacién das actividades previas
incluidas nas acciéns de mediacién.

Desta volta, a sesién SON, MUSICA E ACCION! teré lugar o luns 17 de decembro.

Por outra banda estdn como acompafiamento das sesiéns, nas
que se incléen as unidades diddcticas asociadas aos contidos, asi como as actividades
previas nos centros de ensino. Estas actividades suporén un achegamento ao contido
que dias despois os nenos/as ou adolescentes visionardn na sesién correspondente.
Terdn entre 40 e 50 minutos de duracién (unha clase de primaria, secundaria ou
bacharelato) na que se tratardn contidos:
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(que é o que imos ver? que conta a historia?)

(cando se rodou esta historia? como? de onde vefien os
personaxes? como se relaciona coa nosa realidade?)

(como se fixo esta peza? que recursos técnicos se utilizaron? musica,
montaxe, tipos de planos...)

Estas actividades desenvélvense na idea de que, ademais de servir para o traballo
previo sobre a sesién especifica que eses alumnos/as van ver, estas acciéns son tamén
de achegamento global ao audiovisual como fonte de reflexién, de cofiecemento e de

x0go.

..'
Os obxectivos desta 3° edicién das sesiéns de diddcticos audiovisuais, que pofiemos en
marcha dentro do programa diddctico xeral, son:

Achegar contidos audiovisuais ao puiblico escolar dende o punto de vista
didéctico.

Pofier a disposicién dos/das escolares e docentes pezas/produciéns féra da
dindmica mainstream de fécil consumo.

Crear hdbito e disposicién para o consumo de audiovisual doutras latitudes,
culturas e dmbitos.

Establecer pontes entre o audiovisual e outras manifestaciéns artisticas, como a
mdsica e a danza.

Establecer sinerxias e colaboraciéns con outros colectivos e iniciativas culturais da
cidade, a nivel de contidos e implementacién das acciéns propostas.

Incidir na vertente sociocultural do programa, prestando especial atencién ao

traballo na atencién & diversidade, & igualdade entre homes e mulleres ou & non
discriminacién na escolla dos contidos e implementacién do programa.
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é unha nova proposta artellada polo trioc musical Caspervek
Trio, que xa participou nas dias ediciéns pasadas dos diddcticos audiovisuais.

A primeira sesién audiovisual neste curso serd

A través de escenas de
longametraxes de animacién
cofiecidas polo alumnado,
misturadas con outros contidos mdis
relacionados co cine clésico e
silente, o concerto fard un
percorrido pola

Desta maneira, SON, MUSICA E ACCION! continta

, e na interrelacién entre estes dous elementos
en todo o que ten que ver coa percepcién que temos nés como espectadores/as.

Como unha misica pode axudarnos a identificar a ubicacién xeogréfica dunha
pelicula?2 Ten o mesmo sentido unha escena (mesmo elemento visual) acompafada
dunha ou outra misica? Cal era a funcién dos elementos sonoros na época do cine
silente, e cal é hoxe en dia?

As respostas a estas preguntas e a moitas outras atoparémolas nesta sesién.

4 de 20



)
DIDACTICOS AUDIOVISUAIS €D C IWI

s Compostela
] 8 - 'I 9 Deputacion Cultura CONCELLO DE
DA CORUNA Didactica SANTIAGO

Esta 1° sesién da proposta neste curso 2018-2019 serd variada en contidos
audiovisuais, pois queremos

das que de seguro terdn referencia. Todo
isto apoiado pola muisica en directo de Caspervek Trio:

A continuacién desglosamos algins dos contidos audiovisuais desta sesién:

OS KIRIKI, ACROBATAS XAPONESES (Les Kiriki)
Francia.
1907.

02:49 min.

Segundo de Chomén.

Unha familia de acrébatas

orientais exhibe as sias dotes artisticas
fronte & cdmara, con xogos de
contorsionismo, equilibrismo e
acrobacias.
Esta peza é unha curtametraxe de 3
minutos que demostra o grande enxefio
de De Chomén, convertendo o chan en
pano de fondo e o horizontal en vertical.
Destaca tamén o traballo dos intérpretes,
tamén os nenos, pola sia grande veracidade & hora de traballar sobre unha idea ao
mesmo tempo néif e xenial.

O REI LEON (The Lion King)
Estados Unidos (EUA)
1994.

85 min.

Direccién: Rob Minkoff e Roger Allers.

A sabana africana é o
escenario no que tefien lugar as
aventuras de Simba, un pequeno leén
que é o herdeiro ao trono. Sen embargo,
ao ser inxustamente acusado polo
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malvado Scar da morte do seu pai, vese na obriga de marchar ao exilio. Durante o seu
desterro fard boas amizades e tentard volver para recuperar o que lexitimamente lle

corresponde.

CHARLOT BOXEADOR (The Champion)

Estados Unidos (EUA)
1915.

33 min.

Charles Chaplin.

Paseando co seu can, Charlot
descobre nun cartaz a oportunidade de
tomar parte nun campeonato de boxeo.
Chaplin mostra neste filme un vagabundo
mdis simpdtico que o doutras peliculas
da época. A pobreza do vagabundo
estd tratada con maior extensién que en
peliculas previas, o que dé mais forza ao
personaxe e & historia. Ao atopar unha
ferradura da sorte féra dun ximnasio

decide a Charlot a probar sorte nun desafio, que o levard a medirse co campién Bob.

MINIONS, A PELICULA.
Estados Unidos (EUA)
2015.

21 min.

Kyle Balda e Pierre Coffin.

A historia d’Os Minions
reméntase ao comezo dos tempos.
Comezaron sendo organismos
unicelulares, evolucionando co paso do
tempo e servindo sempre aos amos mdis
desprezables, dende o Tiranosauro Rex
a Napoleédn, pero ante a sia
incapacidade para servir correctamente
agora atdépanse sés e caen nunha
profunda depresién. Mdis un deles,
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chamado Kevin, ten un plan e acompafiado de Stuart e Bob emprende unha viaxe para
conseguir G xefa que queren servir: a terrible Scarlet Overkill.

OSWALD VAI A CHINA (Oswald goes to China)
Estados Unidos (EUA)
1931.
10:00 min.
Walter Lantz.
OSWALD VAI A CHINA é unha
das case 200 curtametraxes que o
pesonaxe de Oswald The Lucky Rabbit P
(Oswald O Coello con Sorte) \r
protagonizou entre 1927 e 1933. Nesta

peza o noso protagonista viaxard a & { ‘ \
|f

unha das culturas mdis exéticas do
planeta naquela época, na que ademais
todo o oriental estaba especialmente de
moda. A inauguracién dun tren dnico
entre China e o Tibet, o Qinghai Express, serve de inspiracién e referencia para esta
peza trepidante e chea de humor.

A estrutura da actividade do luns 17 de decembro serd como segue:
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Didlogo inicial co alumnado cunha 1° bateria de
preguntas bdsicas sobre bandas sonoras e misica de
cine: vinculacién imaxe-son e o seu papel na
percepcién como espectadores/as.

No 2° bloque imos explicar algunhas funciéns que
cumpre a misica no cine. Centrarémonos na sia
funcién como localizador espazotemporal e na sta
capacidade enfatizadora da accién.

Para iso, acompafiado de muisica en directo,
visionaremos un video duns dous minutos con exemplos
musicais, tanto sincrénicos como asincrénicos.

Seguidamente propofieremos a 1° actividade: visualizar
un anaco de 20 segundos de O Rei Leén interpretando
ddas melodias: unha de cardcter africano e outra de
estilo oriental. Os nenos/as deberdn tratar de acertar
que musica casa co visto en pantalla. Esta mesma
dindmica levarémola a cabo coa curtametraxe Os
kiriki, acrébatas xaponeses.

Neste 2° bloque sacaremos ao escenario distintos
instrumentos de percusién convidando aos nenos e
nenas a participar dunha actividade. Cada alumno/a
quedard encargado de imitar co seu instrumento unha
accién concreta que suceda na secuencia. A actividade
repetirase unha segunda vez con otro grupo de nenos/
as. As pezas que se utilizardn pertencen a Charlot
boxeador e Minions. A pelicula.

Despois desta actividade toda a sala tomard parte
dunha dindmica similar na que terdn que imitar con
efectos vocais e de percusién as acciéns de distintas
secuencias que aparecerdn na pantalla, comprobando
como os efectos de son inciden na nosa percepcién das
acciéns que ocorren no audiovisual.
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Despois de comprobar de primeira man as dificultades
de coordinar imaxe e son na actividade anterior,
pediremos aos alumnos/as que se pofan na pel dos/
das personaxes, tentando que entendan como a misica
pode alterar a nosa toma de decisiéns como
personaxes, € asi mesmo como as nosas decisidns/
acciéns poden facer que a misica, como elemento
orgdnico, mute segundo executamos unha ou outra
accion.

Para isto, utilizando diferentes elementos de atrezzo e
un fondo na pantalla, imos recrear unha pelicula,
instando aos “actores e actrices” a escenificar unha
escena mentres o Caspervek Trio interpreta unha
musica que ird mudando en funcién do que eles/as
vaian escenificando no escenario.

A actividade repetirase con distintos nenos/as entre 2 e
3 veces.

Para rematar falaremos do cine silente (tamén chamado
cine mudo) e da especial relacién que tifia este coa
mdsica nas proxecciéns cinematogréficas dos anos 10 e
20, moi importante pero diferente ao que acontece
hoxe en dia.

Para ilustralo visionaremos a curtametraxe de
animacién de 1931 Oswald vai ¢ China, coa que
despediremos o concerto.

0.'
Levardnse a cabo nos centros de ensino correspondentes impartidas pola mediadora,

previa organizacién do calendario de acciéns cos/coas docentes.
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ACTIVIDADE 1. SON, MUSICA E ACCION!:

(15 minutos aprox.)
Nesta primeira parte do taller faremos unha presentacién dos contidos que imos ver:
Presentacién e fichas técnica e artistica das pezas que veremos na sesién.

Proxeccién do comezo dalgunhas das pezas que conforman a sesién.

Explicacién da seleccién de contidos.

Andlise de temdticas que aparecerdn nas distintas pezas, para despois

analizalas todos/as xuntos/as no cineférum posterior.

ACTIVIDADE 2. (15 minutos aprox.)

Presentaremos a Caspervek Trio, o seu traballo e os seus compofientes, e analizaremos
uns dos deus traballos: a versién musicada da curtametraxe A ra de Segundo de

Chomén, centrdndonos en:

Que conta a

historia?

Como estd rodada a

curtametraxe? Notas algo especial?

Que diferencia atopas cos

debuxos animados de hoxe en dia2
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Este é o enlace & curtametraxe versionada por Caspervek:

hitps: t m/watch2v=vwBBO 13LT

l

CONCELLO DE
SANTIAGO

E nesta web temos mdis informacién deste grupo musical que protagonizaré a

sesion:

http://caspervek.com/index.php

ACTIVIDADE 3. (20 minutos aprox.)

Esta Gltima parte dos talleres de mediacién previos a cada sesién nos centros de ensino

serd comin e transversal s 5 citas de diddcticos audiovisuais. Nela, ademais de tratar

especificamente os contidos e temdticas da sesién correspondente, queremos dar ao

alumnado unha pinceladas bésicas sobre cuestiéns técnicas de linguaxe audiovisual e

andlise cinematogréfica, adaptadas sempre ds idades dos/das participantes e dende un

punto de vista dindmico e participativo (esta actividade seré sempre un exercicio para

facer en comin)
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Traballaremos arredor das seguintes cuestidns:

Linguaxe audiovisual: tipos de planos e posicionamento da cémara como

elemento narrativo.
O storyboard ou guién visual: como trasladar as historias a imaxes.

Técnicas de interpretacién e a sia evolucién a través da historia do audiovisual:
do slapstick ao Dogma 95.

Xéneros cinematogrdficos: como contamos as historias? Da comedia ao cine
negro.

Esta bateria de actividades proponse para ser levada a cabo, de forma optativa, na
aula polos/polas docentes, tras asistir @ sesién SON, MUSICA E ACCION!

Charlot é o nome co que cofiecemos a un dos personaxes que cofiecimos na sesién, e
que forma parte do legado que nos deixou o cineasta Charles Chaplin. Pensemos e
creemos na aula o noso Charlot.
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Pintamos a nosa versién de CHARLOT (VER PLANTILLAS ao final deste
documento)

)

Charlot

@)
@)

S6 precisamos cartulina negra, tesoiras, gomas e 3 elementos para ser
CHARLOT. Elaboremos entre todos/as:

Charlot en accién. Visionemos a seguinte cancién:

https://www.youtube.com/watch2v=0daS_SDCT U
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Charlot a través do XESTO, o MOVEMENTO e a MUSICA.
Despois de ver o video incidiremos en 3 aspectos fundamentais na construccién do
personaxe: o seus xestos (como sorri, como move os ollos), os seus movementos
corporais (os seus brazos, as sias pernas) e como a misica axuda a construir a accién.
Identificaremos 2 items de cada unha destas categorias e a partir desta “deconstrucién”
construiremos cada neno/a o noso Charlot, apoiados na musica da escena, que
repetiremos todas as veces que o/a docente considere.

Esta actividade é unha dindmica en grupo para toda a aula. Trétase de aprender a
“descompoiier” os dous elementos principais do cine e outros contidos audiovisuais: a
IMAXE e o SON. Para comezar visionaremos as seguintes 3 pezas:

https: t m
watch2v=uTIjtZGTSmk
https: .youtube.com
watch2v=LwgNVeqVIYQ
https: t m tche

v=6ZgggCUj4t8
Despois levaremos a cabo 4 dindmicas:

Xogaremos a que ANIMAIS podemos identificar no
primeiro video e cantos podemos IMITAR para ser nés os
protagonistas sonoros de POCAHONTAS.

Identificaremos cantos son os personaxes de FORWARD
MARCH e que SONS e RUIDOS fan en cada accién.
Despois nés poiieremos voz e son & peza.

Visionaremos a cancién de OS BOLECHAS sen son, e
probaremos a cantala, a ver cantos nenos e nenas a saben.
Identificaremos cal é o noso personaxe preferido e por que,
e imitaremos como fala.

Veremos (e escoitaremos) como cada un dos contidos
funciona cunha musica diferente & sia propia.
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En grupos de 6-7 alumnos e alumnas faremos xogos de percusién corporal e
experimentacién coa nosa voz, creando efectos musicais e sonoros. E o chamado
traballo de CORO (polo concepto de coro grego como actuacién grupal)

Nesta dindmica hai dous aspectos fundamentais a traballar:

Estar atentos/as a o que fan o resto de compaiieiros/as xa que isto é un
traballo en grupo. O son debe estar coordinado e ser unitario en todo o coro.

Nesta sesién estamos
aprendendo como a misica e os elementos sonoros son elementos para a comunicacién
e para expresar emocidns, neste xogo centrarémonos en conseguir efectos sonoros
tanto co noso corpo como coa nosa voz.

Como conseguiremos intepretar...2
O BARCO NA TORMENTA.
ESTRELAS DO ROCK.

CARREIRA DE MOTOS.

CABALOS AO GALOPE.

UN BEBE QUE CHORA MOITO.

UNHA NENA A QUE LLE DOE A
BARRIGA.

Xa vimos que podemos facer que as peliculas se transformen segundo nés queremos. E
nés mesmos podemos facernos protagonistas a través do son das escenas, pois o
audiovisual é a mistura da IMAXE e o SON.

Visionemos estas 2 escenas SEN SON:
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v=frE9rXnaHpE

Fagamos un xogo de efectos sonoros. Que vida
lle podemos dar a estes personaxes na
pantalla?

Pensa nos animais da primeira escena. Cantos
podes identificar e cales son os seus sonidos?
Poderiamos nés mesmos construir o son?

E na segunda escena? Cales poden ser os sons
que aparezan? Que estardn dicindo os
personaxes? Podemos dar vida a estas imaxes
codas nosas voces?

Na sesién SON, MUSICA E ACCION! cofiecimos a curtametraxe de Segundo de

Chomén Les Kiriki. Acrébatas xaponeses. Yolvamos vela:

https: .youtube.com/watch2v=xJTqg?2a5BAMQ

Como van vestidos estes artistas? Por que?
Viches algunha vez un espectdculo parecido? Onde?
Estes “debuxos animados” son como os que vemos na tele? Si ou non? Por que?

Por que cres que non falan?
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Quitémoslle o volume & curtametraxe e elixamos a nosa personaxe. Podemos inventar
as palabras dos acrébatas?

Outros compaiieiros e compafeiras poden interpretar os efectos de son: o esforzo dos
acrébatas, os pasos sobre o chan, as palmadas, o ruido dos traxes ao moverse...
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Telf.: 650541978

Correo-e: didacticosaudiovisuais@gmail.com
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